Statat ChSPL (aktualizacia marec 2016)

Od roku 2009 sa konajui chovné skusky na pocest Petra Lukasza. Termin chovnych skasok je uvedeny v kynologickom kalendari SPZ. Na chov-
nych skuskach (ChSPL) je kazdy pes posudzovany komisiou rozhodcov, z ktorych jeden je hlavny. Dvaja z rozhodcov mézu byt ¢lenmi klubu.
Maximalny pocet zu¢astnenych psov je 14. Pokial je pocet zuc¢astnenych psov 8 a menej, pocet rozhodcov je 3 a psy sa posudzuju v ramci jednej
skupiny. V pripade vicsieho poctu psov ako 8 je pocet rozhodcov 4 a posudzuje sa v dvoch skupinach. Prihlasené psy musia mat uz pred kona-
nim chovnych skusok tspesne absolvované JSS alebo VP. Chovné sktsky by mali byt organizované v dobre zazverenych reviroch, aby kazdy pes
mal moznost preukdzat svoje vrodené schopnosti na volne Zzijucej zveri. Poradie ski$ania predmetov urci hlavny rozhodca. Na chovnych skas-

kach sa mozu zacastnit psy (MKS a MDS) zapisané v SPKP.

Pozndmka: Poéas chovnych skisok pes md preukdzat, Ze spltia poziadavky uvedené v zdkladnom popise v standarde FCI (Pouzitie: madarsky stavaé
je vSestranne vyuZitelny polovny pes, ktory sa hodi na prdcu na poli, v lese i vo vode, md vyborny cuch, dobre vystavuje, vynikajiico aportuje, vo
vode pracuje velmi ochotne a cielavedome sleduje stopu. Dobre zndsa tazky terén i extrémne klimatické podmienky. Pre takéto vykonné polovné
plemeno sii velmi neziaduce strach zo strelby a zveri, neochota vystavovat a aportovat ako aj odpor k vode.

Predmety chovnych ski$ok madarskych stavacov

1. HIadanie

Casovy limit: 20 - 30 mint.

Pes m4 hladat priestorne, ststavne, vytrvalo a vd¢$inou cvalom. Idedl-
ne hladanie je priblizne 40 krokov dopredu, 80 krokov dolava, 80 do-
prava. Zalezi pritom na poraste a ostatnych okolnostiach. Pes m4 hla-
dat s vysokym nosom a vyuzivat vietor tak, aby nevynechal Ziadny
priestor, kde by mohla byt zalahnutd zver. Kazdému psovi sa pocas
hladania vystreli dvakrat do vzduchu. Pes musi aj po vystrele hladat
v rovnakom tempe, priestorne, sustavne a vytrvalo. Kazdy pes ma
hladat dovtedy, kym nepride do kontaktu so zverou. Ak nepride do
kontaktu so zverou vo vymedzenom ¢ase a ak nepreukaze poziadavky
na neho kladené, hladanie sa prerusi a pes sa znovu vypusti na hlada-
nie po minimadlne 15 minutovej prestavke pricom toto hladanie moze
trvat najviac 30 minut. V takom pripade vSak musi byt vyloZena ko-
morovana zver, aby bolo zarucené, ze pes bude mat prilezitost zver
néjst. V pripade, Ze v reviri je preukazatelne malo volne Zijucej zveri,
je vhodné vylozit zdravii neporanent komorovanu zver este pred za-
¢iatkom skdsania tejto discipliny. Posudzuje sa $tyl hladania, s dora-
zom na dostatoc¢ne priestorné, sustavné a vytrvalé hladanie aj po vy-
strele. Chyby: nesystematické pobehovanie, pomalé hladanie v bliz-
kosti vodica, hladanie zrakom, prili§ daleké hladanie pred vodi¢om,
prechadzanie pernatej zveri, nedostatoéné priestorné hladanie po vy-
strele.

2. Vystavovanie

Pes musi ndjdent zver vystavovat pokojne, pevne, kym nedostane po-
vel na vyrazenie zveri alebo kym vodi¢ sam zver nevyrazi. Ak zver
pocas vystavovania psom sama vzlietne, nepovazuje sa to za chybu
psa. Pri nedostatku volne Zijucej zveri sa vylozi komorovana zver
(ktoru klub na kazdé ChS zabezpeci). Pri pouziti komorovanej zveri
sa vystavovanie musi posudzovat velmi citlivo, pretoze komorovand
zver ma uplne odlisné spravanie a pach ako volne zijica. Ak pes zvet-
ri stopu zveri, dychanisko alebo lezovisko, ma ich iba naznacit.

Chyby: opitovné vystavovanie dychanisk (balamutenie), zapieranie
zveri, vyrdZanie zveri, kratkodobé vystavovanie spojené s navratom
k vodicovi.

3. Postupovanie

Ak pes vystavi zver na vac¢$iu vzdialenost, moze spolu s vodi¢om ale-
bo bez vodic¢a volne postupovat do jej blizkosti tak, aby ju nevyrazil.
Nie je chybou, ak da vodi¢ na postupovanie tichy povel. Ak pernata
zver pred psom unikd, musi pes za ou postupovat tak, aby s iou bol
v stalom kontakte. Vodi¢ ho pritom moze ukludiovat. Vodic sa, s vy-
nimkou zdvihnutia zveri so sthlasom rozhodcu, nesmie pohybovat
v priestore medzi psom a zverou, alebo sim zver hladat. Pri pouziti
komorovanej zveri musi byt postupovanie posudzované osobitne
podla situdcie.

Chyby: prili§ rychle postupovanie, postupovanie do takej blizkosti
zveri, Ze ju vyrazi, nezdujem o postupovanie ani po opétovnych pove-
loch vodica, sustavné vyrazanie zveri.

4. Cuch

Pri posudzovani ¢uchu si treba v§imat na akd vzdialenost pes zvetril
zver, pritom treba prihliadat na rychlost pri hladani, vietor - jeho
smer, silu, vlhkost a teplotu vzduchu, charakter pédy, porast, druh
zveri, pévod zveri (komorovand/volne Zijica) a dlzku - ¢as hladania.
Stava¢ nemusi zver vystavit hned, moze ist za jej pachom a potom ju
vystavit na krat$iu vzdialenost. Vzdialenost treba posudzovat vzdy od
prvého zvetrenia, a nie az od vystavenia. Treba prihliadat na to, ze
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stavac sa pri praci s bazantmi (hlavne komorovanymi) priblizi k zveri
na krat$iu vzdialenost, kym ich pevne vystavi. Jemnost ¢uchu sa po-
sudzuje pocas celych skusok. Prechddzanie zajacov este nemusi byt
znamkou zlého ¢uchu psa.

Chyby: sustavné vystavovanie dychanisk, prechddzanie pernatej zve-
ri.

5. Pokojnost pred pernatou zverou

Ak vyleti pred psom pernatd zver, pes ma zostat pokojne stat a vyckat
na povely vodi¢a. Nédhodné chytenie 1 kusu zveri nevylu¢uje psa zo
skusok, avsak z tejto discipliny moze ziskat maximalne znamku 2.
Rozhodcovia st v§ak povinni presvedcit sa, ¢i zver nebola poranena.
Ak sa nedd pes od prenasledovania vzlietnutej zveri odvolat, hodnoti
sa znamkou 0. Ak skoci pes za zverou, potom vsak zostane pokojny,
hodnoti sa z tejto discipliny najviac znamkou 3, ak dostane povel,
hodnoti sa znamkou 2.

Chyby: vyrazanie a skocenie po vzlietnutej zveri, prenasledovanie
vzlietnutej zveri.

6. Pokojnost pred srstnatou zverou

Ak pes zbada srstnatu zver, ma zostat pokojny. Vodi¢ mu mdze davat
tiché povely, aby utvrdil jeho pokojnost. Ak pes zaéne prenasledovat,
ale na rozkaz sa hned vrati, alebo si na rozkaz lahne, mdze sa hodnotit
najviac znamkou 3. Ak pes chyti jeden kus srstnatej zveri, hodnoti sa
najviac zndmkou 2, rozhodcovia st vak povinni presved¢it sa, ¢i zver
nebola pred tym poranena. Ak pes nemd moznost prist na skuskach
do styku so srstnatou zverou, hodnoti sa z tejto discipliny zndmkou 3.

7. Spravanie sa po vystrele
Na chovnych skuskach pri discipline hladanie musi vodi¢ na prikaz
rozhodcu vystrelit v ¢ase, ked pes nevidi nijakd zver, a aj vtedy, ak sa
zver vystavend psom zdvihne. Pri vystrele musi zostat pes pokojny,
nesmie sa vystrelu bat. Po vystrele musi pes pokracovat v hladani.
Chyby: bojazlivost a splasenost po vystrele, skoCenie za zverou po vy-
strele, hladanie v blizkosti vodica po vystrele.

8. Dohladavanie zatrelenej pohodenej pernatej a srstnatej zveri

Casovy limit: 8 minut

Pri tejto discipline sa skusa pouzitelnost stavaca v polovnickej praxi, t j.
¢i zastrelent alebo postrielant pernatu a srstnatu zver riadne dohladd
a prinesie. Skuda sa preto s akou ochotou a bez povelu vezme a prinesie
zver, a tiez zdujem, s akym postrielant zver dohladava. Rozhodca hodi
zver do vys$ieho porastu (takého, aby zver bola zarucene dohladatelna)
z inej strany ako bude pes vypustany (najlepsie po vetre) a tak, aby to
vodi¢ ani pes nevideli. Kazdy pes musi dostat novy priestor (minimaél-
ne 50 krokov od predchadzajiceho). Vodi¢ na pokyn rozhodcu vypus-
ti psa proti vetru zo vzdialenosti aspon 50 krokov od pohodenej zveri
amoze postupovat so psom az do zastavenia rozhodcom (max. 20 kro-
kov). Rozhodca si v§ima najmi, ako pes pouziva nos, v akej vzdialenos-
ti zvetri zver, s akou ochotou zver vezme a prinesie vodi¢ovi. Vodi¢
moze psa usmernovat. Pri dohladdvani nesmie dvat vodi¢ psovi pove-
ly na prindsanie (,,Aport!®, ,Prines!“ a pod.). Za kazdy taky povel sa
znizuje zndmka o jeden stupen, pricom zndmka nemdze byt v tomto
pripade lepsia ako 2. Pes, ktory bol preukdzatelne pri zveri, ale ju nepri-
niesol ani po troch poveloch, sa hodnoti zndmkou 0. Dohladévanie
pernatej a dohladanie srstnatej zveri st nerozdielnou su- ¢astou tejto
discipliny. Pes do 8 minut musi pohodend srstnatu alebo pernatd do-
hladat a priniest k vodi¢ovi. V opa¢nom pripade sa hodnoti zndmkou
0. Kazdy pes musi dohladat a priniest 1 kus pernatej a 1 kus srstnatej
zveri, aby obstal. Dosiahnuté zndmky z kazdého predmetu sa zapisu do
rozhodcovskej tabulky. Vysledna zndmka sa vypocita ako priemer



jednotlivych zndmok. Pocas discipliny si rozhodca vsima ako pes pou-
ziva ¢uch, v akej vzdialenosti zvetri zver. Cuch hodnoti malou znam-
kou v rozhodcovskej tabulke.

Znamkou 4 sa hodnoti pes, ktory dohlada a prinesie zver do 4 minut,
Znamkou 3 sa hodnoti pes, ktory dohlada a prinesie zver do 6 minut,
Znamkou 2 sa hodnoti pes, ktory dohlada a prinesie zver do 8 mintt.

9. Prind3anie pernatej a srstnatej zveri

Pri skagani tejto discipliny treba pred kazdym psom strelit najmenej
1 kus zveri. Ak videl pes po vystrele zver padat, méze ju bez povelu
priniest, a nepovazuje sa to za chybu. Zver musi rychle uchopit celou
papulou, bez tazkosti priniest, posadit sa pred vodic¢a a az na jeho roz-
kaz ju pustit. Rozhodca sa musi presvedcit, ¢i pes drzi zver pevne a ne-
macka ju. Pri hodnoteni musi rozhodca brat do uvahy pocasie, inavu
psa, vzdialenost, z ktorej musel zver priniest. Ak pes neprinesie zver
ani po Stvrtom povele, hodnoti sa znamkou 0. Rozhodcovia si robia
poznamky pri vSetkych disciplinach, pri ktorych mal pes moznost zver
prinasat, okrem prindsania kacice z hlbokej vody.

Chyby: neochotné uchopenie zveri, mackanie, hranie sa a pohadzo-
vanie, vypustenie zveri z papule pred vodi¢om, obchddzanie vodica,
neposadenie sa pri odovzdavani zveri, ¢asté poloZzenie si zveri, opako-
vanie povelov na prinesenie (kazdy dalsi povel znizuje znamku o je-
den stupen).

10. Vodenie na remeni

Vodi¢ predvadza a vodi psa pocas celych skisok na vypuistacom vo-
didle prevesenom cez pravé rameno. Ak vodi¢ predvadza psa na inom
druhu vodidla alebo drzi vodidlo v ruke, znizuje sa mu znambka z vo-
denia na remeni o jeden stupen. Pes md ist pokojne popri lavej nohe
vodi¢a, nesmie ho predbiehat, ani zaostavat. pri zbadani zveri alebo
strielani sa nesmie na remeni trhat. Disciplina sa sku$a jednak pri
vodeni psa na volne visiacom vodidle a jednak pocas celych skusok,
ked vodi¢ nevie, Ze ho rozhodcovia pozoruju.

Chyby: predbiehanie, tahanie, zaostavanie tak, Ze vodidlo je napnuté.
Pri opakovanom trhani a kitu¢ani psa pri zo¢eni zveri alebo pri strel-
be hodnoti sa pes znamkou 0.

11. Poslusnost

Poslusnost a ovladatelnost su zakladné discipliny pri predvadzani
psa. Pes musi ochotne a hned posliichnut a vykonat kazdy hlasity ale-
bo iny rozkaz svojho vodi¢a. Vodi¢, aby utvrdil psa v pokojnosti pred
zverou alebo po vystrele, mdze pouzivat tiché a nie moc ¢asté povely.
Ak pes povel hned neposlichne, povazuje sa to za chybu v poslusnos-
ti. Pes, ktory z akychkolvek pri¢in neposluchne vodica - neda sa pri-
putat na remer, alebo sa vzdiali spod vplyvu vodi¢a a do 10 mindt sa
nevrati, hodnoti sa zndmkou 0. Poslusnost sa posudzuje pocas celych
skasok.

Chyby: opakovanie povelov a ich neochotné plnenie.

12. Dohladavanie zastrelenej kacice v tfsti

Casovy limit: 5 mintt

Cielom tejto discipliny je praktické dohladanie zastrelenej kacice
v trsti. Pes musi preukdzat chut pracovat v tfsti a ochotu dohladat po-
hodent kacicu. Rozhodca pohodi kacicu do tfstia asi 10 m, tak, aby to
pes videl. Kazdy pes musi dostat iny priestor. Pes musi na prvy povel
dohladat a priniest kacicu z tfstia. Ak pes kacicu nedohlada v ¢aso-
vom limite dostdva zndmku 0. Ak bol pes preukazatelne pri kacici
a odisiel od nej, hodnoti sa znamkou 0. Ak sa rozhodcovia a vodi¢
presvedcia, Ze kacica je v tfsti zavesend nad uroviiou vody alebo zeme
a pes na nu nemdze dosiahnut, ma ndrok na opédtovné odskusanie
discipliny. Pre dokdzanie dohladatelnosti kacice moze rozhodca pou-
zit predchddzajiceho psa, ktory je uz z tejto discipliny odskusany. Ak
tento pes kacicu prinesie, netreba inym sposobom dokazovat ako bo-
la kacica v tfsti umiestnend. Ak ju vSak ani ndhradny pes nedohladd
do 5 minut, povazuje sa kacica za nedohladatelnu a skusany pes ma
néarok na pohodenie novej kacice.

Znémbkou 4 sa hodnoti pes, ktory kacicu dohlada a prinesie do 3 min.
Znambkou 3 sa hodnoti pes, ktory kacicu dohlada a prinesie do 4 min.
Znémbkou 2 sa hodnoti pes, ktory kacicu dohlada a prinesie do 5 min.

13. Prinasanie kacice z hlbokej vody s vystrelom

Casovy limit: 5 minut

Kacicu vzdy hadze do vody rozhodca, a to asi 10 metrov od brehu, aby
pes mal moznost ukazat, ze vie plavat. Vodi¢ vypusta psa z brehu, mi-
nimalne 2 m od vodnej hladiny. Na pokyn rozhodcu, ked uz pes je
v 1/3 az 1/2 cesty ku kacici, vystreli do vzduchu. Vystrel nesmie pre-
rusit pracu psa v prina$ani. Zndmkou 0 sa hodnoti pes, ktory ani na
treti povel od vypustenia neprinesie kacicu alebo ju neprinesie do
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5 minut. Uchopenie kacice za letku, krk a pod. nie je chybou. Zndm-
kou 4 sa hodnoti pes, ktory na povel prinesie kacicu bez prerusenia
prace a spravne ju odovzda. Znamkou 3 sa hodnoti pes, ktory bud po
vystrele prerusil pracu a dostal dal$i povel, alebo kacicu na brehu pus-
til alebo nespravne odovzdal. Znamkou 2 sa hodnoti pes, ktory na
treti povel pracu dokoncil a spravne odovzdal, alebo pes ktory na
druhy povel pracu dokondil, ale nespravne odovzdal. Znamkou 1 sa
hodnoti pes, ktory pracu na treti povel dokoncil, ale nespravne odo-
vzdal.

14. Stopa zveri na vode
Casovy limit: 10 minut
Pri tejto discipline sa hodnoti vypracovanie stopy Zivej kacice, vrode-
na chut do prace, evidentné nahananie kacice s ciefom ulovit ju a nie
len sledovanie kacice z ur¢itej vzdialenosti. Pes musi jasne preukazat,
Ze ma zaujem sa kacice zmocnit. Skaska sa robi tak, Ze kacica sa vy-
pusta na vodnu hladinu, alebo do primerane hustého rakosu pola
uvazenia rozhodcu, pred psom na vidend. Kacdica md jednu letku
upravenou tak, aby nemohla lietat. Letku nesmie mat zlomend. Vodi¢
vypusti psa az na pokyn rozhodcu, ked sa kacica vzdiali od miesta
vypustenia min. 10 metrov. Sposob prindsania Zzivej kadice nema
vplyv na hodnotenie tejto discipliny a nehodnoti sa ani v discipline
prindsanie. Pes v§ak musi kacicu priniest vodicovi. Ak pes prinesie
inu zver, ako bola vypustena, nepovazuje sa to za chybu, praca psa sa
ukondi a hodnoti sa podla podaného vykonu.. Znamkou 4 sa hodno-
ti pes, ktory bezchybne sleduje stopu zivej kacice, v ur¢enom limite ju
dohladé a prinesie vodic¢ovi, alebo vytla¢i na hladinu, kde ju vodi¢
modze ulovit. Znamkou 3 sa hodnoti pes, ktory stopu kacice sleduje
sustavne, ale nepodari sa mu vytla¢it ju na volnu hladinu alebo pri-
niest. Z jeho celkovej prace vsak musi byt zrejmé, Ze pracuje ochotne
a s chutou. Znamkou 2 sa hodnoti pes, ktory sleduje stopu nestvislo,
prerusovane a vodi¢ ho povzbudzuje ¢astymi povelmi. Po cely ¢as sa
véak pes musi snazit kacicu dohladat. Ak pes preukaze, Ze vypustenu
kacicu vytrvalo hlada, ale nemoze ju néjst, na pokyn rozhodcu sa mu
pusti nova ka¢ica mimo vodnej hladiny, kde ju ma bez vahania a aké-
hokolvek nabadania vodi¢om uchopit a priniest vodic¢ovi.
Chyby: nabadanie psa, povel na uchopenie kacice, ¢asté chvalenie.
Znamou 1 sa hodnoti pes, ktory sleduje stopu kacice kratko, nesuvis-
lo a vodi¢ ho ¢astymi povelmi nuti pracovat, pes preukazuje len malt
ochotu kacicu dohladat. Znamkou 0 sa hodnoti pes, ktory nejavi zau-
jem o stopu kacice.

P¢ Predmet r;i]:ﬁlil; § )%.*'é % 3 ’é
pre cenu '4;8 3 E L2
L |IL|IIL| ~ | =
1 |Hladanie 30131215720
2 |Vystavovanie 31312520
3 |Postupovanie 2121|416
4 |Cuch 3132|832
5 |Pokojnost pred pernatouzverou | 2 | 1 |1 | 2 | 8
6 |Pokojnost pred srstnatou zverou| 2 | 1 [ 1 | 3 | 12
7 |Spravanie sa po vystrele 271112 8
s Dobadsiapeadenciancl |35 |5 |5 |
9 |Prinasanie prenatej 2011|416
10 |PrindSanie srstnatej 201]1]4]16
11 |Vodenie na remeni 2021128
12 |Poslusnost 3122|520
13 |Dohladavka kacice v tfsti 1]1]1]4]16
14 |Prinas. kacice z hl. vody 1]1]1]3 )12
15 |Stopa zveri na vode 3021|5120
Najniz$i pocet bodov pre cenu  |203|163|120| max. 244
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